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Jernaldermiljeet i Vingsted

| Danmarks starste rekonstruerede jernalderlandsby byder vi pa oplevelse, faellesskab og fordybelse.

Jernaldermiljeet i Vingsted tager hvert ar i mod 3-4000 skolebern fra 0. til 9. klasse.
Skolernes ophold strakker sig fra en enkelt dag til tre hele dage med overnatning pa vores
jernaldergarde. Her kommer eleverne helt teet pa det levede liv i jernalderen, og de oplever
hvordan dagligdagen i landsbyen fungerer.

Der skal smedes knive, hugges brande, hastes korn og dyrene skal have mad; der skal laves kopper
og skale af ler, vaeves balter og snittes traeskeer. Og selvfalgelig skal der laves mad til alle landsbyens
beboere: Fisk skal renses og ryges, stegen skal i gruben, urterne skal plukkes, fladbraedene skal
bages, smarret skal karnes, osten skal rares, grentsagerne skal skaeres, suppen skal koges...

Underviserne formidler jernalderens historie gennem levendegarelse af det daglige liv og gennem
fortzellinger om jernalderen, og skolebarnene far mulighed for at fordybe sig i arbejdet i landsbyen.
De bruger ofte tre-fire timer pa den samme aktivitet og opdager kvaliteten og tilfredsstillelsen i
fordybelsen og i 'at blive god til noget’ - uden at blive forstyrret af moderne teknologi!

Vi tilbyder flere forskellige oplevelsesbaserede undervisningsforleb, som planlaegges detaljeret
med hver enkelt skole, inden de kommer til landsbyen. Pa den made sikres, at den enkelte
skoleklasses faerdighedsmal og vidensmal tages med i planlaagningen af opholdet. Skolerne mader
jernalderfolkene som gennem rollespilsforleb tager elever og Ierere med tilbage til jernalderen.
Forlabene bygger pa historiske fund og begivenheder, som er grundlag for hdandvaerkene og
handlingsforlabet.

Hvert undervisningsforleb i Jernaldermiljoet afsluttes i grupper. Jernaldermiljeets underviseren
traeder ud af jernalderen og der referenceres til arkaologiske fund. Her kommenteres forlabet af
eleverne, og undervisere hjelper med at perspektivere oplevelser i jernalderen til elevernes egen
verden.

Hele sommerhalvaret er fyldt med aktiviteter i Jernaldermiljeet, hvor vi ogsa byder indenfor til
masser af familieaktiviteter, offentlige arrangementer, oplevelser pa egen hand og tilbud til grupper.




Undervisningsforleb i Jernaldermiljeet

| haeftet beskrives 7 oplevelsesbaserede undervisningsforleb, som skolerne kan valge som
udgangspunkt for planlagningen af et ophold i Jernaldermiljoet.

Undervisningen i Jernaldermiljeet tilrettela=gges ud fra et princip om, at eleverne hver iszer skal
have fingrene ned i historien og de arbejdsprocesser, der harer tiden til. Derfor er tid til fordybelse
en vigtig faktor i tilrettelaeggelsen af et ophold.

Et ophold indledes med en introduktion og indkvartering i jernalderhusene, og derefter lzegges et
eller flere arbejdsmoduler. Afhangigt af gruppens starrelse, kan der i arbejdsmodulerne tilknyttes
op til 6 af vaerkstedets medarbejdere, dog typisk 1 pr. ca. 10 elever.

Hvert undervisningsforleb i Jernaldermiljeet afsluttes i grupper, hvor forlebet, sammen med en af
vaerkstedets medarbejdere, kommenteres og saettes i perspektiv, sa eleverne forlader stedet med
en kildekritisk vished om, hvordan et muligt virkelighedsbillede af oldtiden, haenger sammen med
de arkaologiske kilder og nutidens fortolkninger heraf.

Planlaegning af opholdet

Viafholder et planlzegningsmede mellem larere og en af vaerkstedets medarbejdere i god tid inden
opholdet, hvor undervisningen tilretteleegges med sterst mulig hensyntagen til elevernes og den
feelles gruppes forudsaetninger. Planlaagningsmedet finder sted pa Vingsted Malle, Vingstedvej 58.

De aktuelle priser for ophold i Jernaldermiljeet vil altid fremga af Vejlemuseernes hjemmeside og
skal tilleegges udgifter til madvarer, som | selv medbringer.




Jeres ophold i Jernaldermiljeet i forhold til Fzlles Mal:

Undervisningsforlebene i Jernaldermiljget bygges op primart omkring historiefagets tre
kompetenceomrader 'kronologi og sammenhang’, 'historiebrug’ og 'kildearbejde’.

Vores undervisningstilbud er tilrettelagt efter folkeskolens falles mal, og vi sigter primaert efter
faget historie, sekundaert efter natur og teknologi, handvaerk og design og madkundskab.

Med folkeskolereform skal skolerne abne sig over for det omgivende samfund og indga i et
inddragende samarbejde med bl.a. museerne og styrke elevernes kendskab til deres narmilje.
Skolerne skal nu i hejere grad end tidligere arbejde med koblingen mellem teori og praksis. Denne
sakaldte 'understattende’ undervisning kan have savel et fagrelateret indhold som et bredere sigte,
der styrker elevernes laringsparathed, deres alsidige udvikling eller klassens motivation og trivsel.

Et ophold i Jernaldermiljeet giver rig mulighed for at skabe sammenhang mellem det fagfaglige
indholdiundervisningen og en praktisk og oplevelsesbaseret didaktikidet rekonstruerede historiske
narmilje og den omkringliggende natur.

Falles mal

Historie

Kronologi og sammenhaeng fx

Eleven har viden om historiske perioders tidsmaessige placering

Eleven kan sammenligne tidlige tiders familie, slaegt og feellesskaber med eget liv
Eleven har viden om livsgrundlag og produktion fer og nu

Historiebrug fx

Eleven kan opna viden om historie gennem brug af historiske scenarier

Eleven kan begrunde valg af historiske scenarier til at fa indsigt i samfundsforhold i fortiden
Eleven kan skelne mellem typer af historiske fortaellinger

Eleven kan analysere brug og funktion af fortalt historie

Klidearbejde fx

Eleven kan bruge historiske spor i lokalomradet til at fortzelle om fortiden

Eleven kan identificere historiske problemstillinger

Handveerk og design fx
Eleven kan navngive og anvende grundlaaggende handvarktejer og redskaber
Eleven kan beherske grundlaeggende teknikker til bearbejdning af blede og hdarde materialer

Madkundskab fx
Eleven har viden om mad- og maltidskulture
Eleven har viden om tids- og stedsbestemte mad- og maltidskulturer

Natur/teknologi fx
Eleven har viden om produktioners afhangighed og pavirkning af naturgrundlaget
Eleven har viden om afgarende faktorer for livsstil og levevilkar
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Tilbage til jernalderlandsbyen

Rollespil der tager udgangspunkt i vores viden om hverdagen i jernalderen

Elevgruppe: 0.-3. klassetrin (max 50 elever)
Negleord: Dagligliv i jernalderen, madlavning, landbrug, handvaerk og krigertraening.
Tidsramme: 1 dag 4-5 timer

Indhold og forleb
En af landsbyens beboere har vaeret vaek laenge. | mader ham pa ve; til
landsbyen, og felges ad over bakkerne.

Gennem dette forlab far elever en oplevelse af, hvordan man levede i
jernalderen, og hvordan dagligdagen kan have vaeret i en landsby.

Eleverne far mulighed for at arbejde med madlavningen pa
jernaldergardene, ga med bonden i marken og til dyrene, arbejde med
trehandvaerk, udfordringer i skoven eller ove sig i at blive kriger. Eleverne
fordeles pa aktiviteterne.

Arbejdet vil tage udgangspunkt i nogle af falgende dagligdagsaktiviteter og handvaerk:
Madlavning

Bonde

Traevaerksted

Krigertraning

Udfordringer i skoven

Fag og feelles mal i relation til undervisningsforlaebet
Historie, natur og teknologi og dansk

Vi aftaler detaljer i forlabet telefonisk for jeres beseg i jernalderen. Antallet af aktiviteter
afhaenger af antallet af elever. Der er max 10 elever pa et hold.




Dagligliv og handveerk i jernalderlandsbyen (proces)

Rollespil med fokus pa arbejdsprocesser, der tager udgangspunkt i vores viden
om jernalderens handvaerk

Elevgruppe: 3. - 6. klassetrin
Negleord: arbejdsprocesser knyttet til hdandvaerkene, markarbejde, dyrehold og mad.
Tidsramme: 1, 2 eller 3 dage (2-3 dags med overnatning)

Indhold og forleb

| jernalderen begyndte man for alvor at se forskellige handvaerk etableret som selvstandige
erhverv. | vaerkstederne arbejder eleverne med forskellige processer som knytter sig til
vaerkstederne. Smedene kan f.eks. svide kul og pottemagerne kan sanke tra i skoven og braende
lerkar.

Gennem dette forlab far eleverne et naeermere indblik i, hvardan man levede i jernalderen, og
hvordan dagligdagen kan have veeret i den enkelte familie og i landsbyen.

Eleverne far mulighed for at fordybe sig i jernalderens daglige garemal, madlavningen,
brandehugning og indsamling af urter.

Jernalderfolkets livsgrundlag var dog stadig jorden og husdyrene - alle var ogsa bander. Sammen
med bonden far eleverne kendskab til arbejdet med dyr og marker og jernalderens redskaber.

Arbejdet vil tage udgangspunkt i nogle af felgende dagligdags aktiviteter og handvaerk:
Madlavning

Bonde
Smedehdndvaerk
Traehandvaerk
Tekstilhandvaerk
Pottemagerhandvaerk
Krigertraening
Kamplege

Pa planlaagningsmaodet aftales hvilke aktiviteter, der skal indga i netop jeres forlab. Det er som
udgangspunkt jeres ansker og viden om eleverne, det er afgerende for valget af aktiviteter.

| visse tilfaelde som f.eks. ved meget store elevgrupper vil der dog vaere nogle begransninger for
det frie valg.

Fag og falles mal i relation til undervisningsforlebet
Historie og dansk
Handvaerk og design
Madkundskab




Dagligliv og handveerk i jernalderlandsbyen (produkt)

Rollespil med fokus pa at skabe produkter, der tager udgangspunkt i vores vid-
en om jernalderens handvaerk

Elevgruppe: 3. - 6. klassetrin
Negleord: Handvaerk, vejen fra ravare til produkt, markarbejde, dyrehold og mad.
Tidsramme: 1, 2 eller 3 dage (2-3 dags med overnatning)

Indhold og forleb

Gennem dette forlab far eleverne et naeermere indblik i, hvordan man levede i jernalderen, og
hvordan dagligdagen kan have veeret i den enkelte familie og i landsbyen.

Eleverne far mulighed for at fordybe sig i jernalderens daglige garemal, madlavningen, braende-
hugning og indsamling af urter.

| jernalderen begyndte man for alvor at se forskellige handvark etableret som selvstandige er-
hverv. | vaerkstederne far eleverne kendskab til de teknikker og vaerktajer, som harer det enkelte
handvaerk til, samtidig med at de oplever sig selv som en del af en skabende arbejdsproces. Elev-
erne arbejder pa det enkelte vaerksted med fremstilling af en enkelt ting f.eks. en lerkop, en lille
halmkurv eller et vaevet baelte.

Jernalderfolkets livsgrundlag var dog stadig jorden og husdyrene - alle var ogsa bender. Sammen
med bonden far eleverne kendskab til arbejdet med dyr og marker og jernalderens redskaber.

Arbejdet vil tage udgangspunkt i nogle af felgende dagligdags aktiviteter og handvaerk:
Madlavning

Bonde
Smedehdndvaerk
Treehandvaerk
Tekstilhandvaerk
Pottemagerhandvaerk
Kurvemagerhandvaerk
Krigertraening
Kamplege

Pa planlagningsmadet aftales hvilke aktiviteter, der skal indga i netop jeres forlab. Det er som
udgangspunkt jeres ansker og viden om eleverne, der er afgerende for valget af aktiviteter.

| visse tilfaelde som fx meget store elevgrupper vil der dog vaere nogle begransninger for det frie
valg.

Fag og fzelles mal i relation til undervisningsforlebet:
Historie og dansk
Handvaerk og design
Madkundskab
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Festen for det store slag

Rollespil med udgangspunkt i vabenofferet i Vingsted se

Elevgruppe: 3. - 6. klassetrin
Negleord: Vabenoffer, krig/ufred, ritualer, alliancer, magtstruktur og samfundsstruktur.
Tidsramme: 2 eller 3 dage med overnatning

Indhold og forleb

Omdrejningspunktet for opholdet er arsfesten for det store slag og ofringen af fjiendens vaben i
seen. Elevernes forberedelser til festen for det store slag med avelser i kamplege og krigskunst,
forberedelse af offerceremoni og festmaltid er selvfolgelig det vigtigste i forlabet. Den sidste dag
holdes festen med festmaltid, offerceremoni, dramatisering og konkurrencer.

Gennem forlebet far eleverne ogsa et indblik i dagliglivet i jernalderen og i, hvorledes store
begivenheder kan have haft afgerende betydning for mennesket og samfundet i perioden.

Under opholdet bor eleverne pa jernaldergardene og arbejder med husholdning, landbrug og ved 3
dages ophold evt. ogsa forskellige handvaerk.

Aktiviteter som kan indga:
Husarbejde

Landbrug

Handvaerk

Festmaltidet

Kamplege

Krigskunst

Offerceremoni
Dramatisering

Pa planlagningsmadet aftales hvilke aktiviteter, der skal indga i netop jeres forlab. Det er som
udgangspunkt jeres ansker og viden om eleverne, der er afgerende for valget af aktiviteter.

| visse tilfaelde som fx meget store elevgrupper vil der dog vaere nogle begransninger for det frie
valg.

Fag og falles mal i relation til undervisningsforlebet:
Historie og dansk
Handvaerk og design
Madkundskab




Markedsdagen

Rollespil der tager udgangspunkt i vores viden om handel med romerske varer.

Elevgruppe: 3. - 6. klassetrin
Negleord: Vardiansattelse, fremmede kontakter, import/eksport, rejser, handel og handvaerk
Tidsramme: 2 eller 3 dage med overnatning

Indhold og forleb

Gennem dette forlab far eleverne et indblik i jernalderens ressourcer, handvark og handel.
Udviklingen af handvaerk i et samfund er farste skridt pa vejen til at specialisere sig og udskille
forskellige professionelle erhverv, hvor nogle fremstiller produkter, som salges til andre.
Handvaerk og handel herer derfor ulaseligt sammen.

Eleverne far indsigt i, hvilke varer der kunne fremstilles i landsbyen og salges pa markedet, og de
bliver prasenteret for nye og spa&ndende varer fra fremmede kulturer.

Den handelsrejsende kommer pa sit arlige besag, fortaeller nyt og viser sine varer fra det store
udland. For at kunne handle pa markedet, skal landsbyens beboere fremstille handelsvarer.
Eleverne bor pa jernaldergardene og arbejder selvfalgelig ogsa med husholdning og landbrug.

Endvidere kan der arbejdes med falgende handvaerk:
Smedehandvaerk
Pottemagerhandvaerk
Tekstilhandvaerk
Treehandvaerk
Kurvemagerhandvaerk

Pa planlaegningsmadet aftales hvilke aktiviteter, der skal indga i netop jeres forlab. Det er som
udgangspunkt jeres snsker og viden om eleverne, der er afgerende for valget af aktiviteter.

| visse tilfaelde som fx meget store elevgrupper vil der dog vaere nogle begransninger for det frie
valg.

Fag og feelles mal i relation til undervisningsforlebet
Historie og dansk
Handvaerk og design
Madkundskab




Velven Varga - ofringen

Rollespil som tager udgangspunkt i den viden, vi har om Haraldskserkvinden

Elevgruppe: 3. - 6. klassetrin

Negleord: Hungersned, ritualer, tro, menneskeoffer, fallesskab, stammen, nad(nedvendighed),
livsforstaelse, livsanskuelse, sammenhang mellem guder og mennesker

Tidsramme: 1, 2 eller 3 dage forlab (2 og 3 dags med overnatning)

Indhold og forleb

Arsdagen for ofringen af velven Varga er kommet, og landsbyen mindes denne ofring gennem
ceremonier og optrin. Et offerritual og en fest for at sikre sig den fortsatte gode kontakt med
frugtbarhedsguderne forberedes og gennemfares.

Gennem dette forlab far eleverne et indblik i jernalderens tro, kult og ritualer. De far samtidig en
forstdelse af, hvordan livet i en familie og en landsby var afhangigt af forholdet til guderne og
deres velvilje.

Under opholdet bor eleverne pa jernaldergardene og arbejder med husholdning og landbrug.

Endvidere skal eleverne vaere med til:

At dramatisere historien om velven Varga
At forberede en offerceremoni

At fremstille offergaver

Der kan vaelges forskellige handvaerk, hvis holdets starrelse og opholdets lzengde tillader det. Her
fremstilles feelles offergaver.

Opholdet afsluttes med festen for velven Varga.

Pa planlagningsmaodet aftales hvilke aktiviteter, der skal indga i netop jeres forlab. Det er som
udgangspunkt jeres ansker og viden om eleverne, der er afgerende for valget af aktiviteter.

| visse tilfaelde som fx meget store elevgrupper vil der dog vaere nogle begransninger for det frie
valg.

Fag og feelles mal i relation til undervisningsforlebet
Historie og dansk

Handvaerk og design

Kristendom og religion

Madkundskab
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Optagelse i stammen

Rollespil med fokus pa oldtidens tro og skikke.

Elevgruppe: (6.) - 7. - 8. klassetrin - evt. konfirmationsforberedelse

Negleord: ceremanier, roller i landsbyen (samfundet), kansroller, fra barn til voksen,
overgangsritualer.

Tidsramme: 1-dags ophold 6-7 timer

Indhold og forleb

Landsbyens unge skal optages i stammen. Det skal de ave sig pa og gere sig fortjent til. Derfor
skal de gennemga en raekke praver, der beviser, at de er klar til patage sig ansvaret som voksen.
Optagelsen foregar gennem forskellige prever og afsluttes med et ritual og en ceremoni for at
markere overgangen fra barn til ung/voksen.

Gennem dette forlab far eleverne mulighed for at indleve sig i en anden tidsperiodes kultur og
samfund. Forlabet bygger pa, at alle samfund til forskellige tider har markeret overgangen fra
barn til ung/voksen med prover, ritualer og ceremonier.

Forlabet kan dermed taenkes tvaerfagligt i forhold til andre kulturer og deres skikke samt
relationer mellem fortid og nutid.

Eleverne kan oplaeres i:
Drenge:

Vaben og bueskydning
lldslagning

Landbrug

Husarbejde og madlavning

Piger:

Husarbejde og madlavning
Indsamling af planter

Arbejde med uld (karte og spinde)
Landbrug

Piger og drenge arbejder med forskellige opgaver i husarbejdet og landbruget.

Fag og falles mal i relation til undervisningsforlebet
Historie

Handvaerk og design

Madkundskab

Nat/tek.
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Adresse og telefonnummer

VejleMuseerne - Vingsted Historiske Vaerksted
Vingsted Malle, Vingstedvej 58,

7182 Bredsten

Telefon: 76 81 31 00

museerne@vejle.dk

www.vejlemuseerne.dk

VejleMuseerne =.:_-



